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Un ami vous soumet une main dattaque qu'il a recue lors d'un
match par équipe. Ce jeu se trouvait dans le premier etui du dernier
quart-temps et les deux équipes etaient a egalité. Il vous informe
aussi qu'il avait I'entame. Il aimerait connaitre votre avis.
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CHIEN

Eric DAUER (Alsace) - Premiére Série Nationale

En surcontrat, il faut compter les points que l'on va faire. 24 sont strs : le 21, le 19, I'Excuse, le Petit et le Roi de & .
On a la possibilité de prendre des images a » et dencaisser un pli supplémentaire a I'atout, voire de faire la Dame de # .
Le match étant serré, mon contrat sera donc une Garde Sans (les 3 points minimum du chien peuvent étre importants).
En garde, je couche : w 6/¢ D-3/& C-V-2. Avec 7 alouts, la base est de ne pas se creer 2 faiblesses, donc je ne fais
qulne seule coupe et me focalise sur la prise des points v . Je jouerai # et poseral le Petit sur le 2™ v sauf si le Roi
se présente. Si fentame avait été aileurs (atout normalement), j'aurais gardé et joué les & afin de vite affaiblir la défense.

Stéphane MARTY {lle de France) - Premiére Série Coeur

Jefais une GS, tendue mais gagnante a priori : les 3 bouts et a levée du 19 m'apportent 18 points, le Roi de + 6 paints,
la chicane 9 points (supposant aucun décalage a w ). J'espere 5 points au chien. Le fotal se monte a 38 points, sans tenir
compte de la levee hypothétique de la Dame de + . Sur une d%arda, avec 6 atouts réels, je ne peux me constituer une coupe
et une singlette et ne peux garder un doubleton. Jécarte donc : & 4-As/w 6/# D/ & (-2, Je couche ces pieces car
les encaisser n'existe méme pas dans mes réves et leurs points peuvent éire précieux pour la gagne. Jentame le 8 de #
me réservant ainsi la reprise de main a & ou la possibilité de tourner sur cetie couleur. Je poserai le Petit sur le 2°™ w .

Jean-Pierre GEMBERLE (Drome Ardéche) - Deuxiéme Série Tréfle

Mon contrat sera une Garde Contre le Chien. Nous sommes au demier quart-temps et le choix du contrat peut étre
deécisif pour le gain du match. J'al la sortie du Petit sur la coupe v et l'avantage de lentame.

En cas de garde, mon ecart sera: 4 9-7-6-As/w 6/ C.

Maon entame sera le Roi de . Vu la pauvrete du chien, je vais éire expose a des retours atouts. J'ai donc besoin de pousser
ma longue dés que je prendrai la main pour désatouyer la defense.

La sorie du Petit se fera sur la coupe w . Je conserverai ['Excuse pour protéger éventuellement la Dame de ¢ .

Emmanuel TURPINAT (Pacifique Sud) - Promotion

Je demande une Garde Contre. J'espére faire la Dame de ¢ et/ou le Cavalier de # et prendre les points a v, priant qu'ils
ne soient pas au chien ! Pour la garde, étant 7™, je ne peux faire deux coupes franches. Je décide d'écarter les cing #
pour que les points viennent rapidement, je conserve la singlette w pour ne pas me faire pousser trop vite les v IonF?'s
en défense et je couche le Cavalier de & qui ne peut étre encaissé et qui peut m'assurer le contrat. J'entamerai du Roi
de &, puis retoumnerai dun petit & pour faire vite couper(a defense et echapper a une chasse qui pourrait me faire mal.
Pd Je retarderai la pose du Petit surma 2™ falblesse pour eviter une jouerie de 2 pour 1 trop rapide parla défense.

Hugo POPLINEAU (Loire Océan) - Junior

Etant au 45™ quart-temps & sgan'té, il faut prendre des risques calculés pour ne pas chuter et ne pas perdre le match.
Je peux espérer : 6 points du 21, 6 du Petit placé au 1¥' tour de la coupe, 4 de I'Excuse, 2 du 19, 6 du Roi de &, 85surla
coupe v , sans oublier les 3 points minimum du chien. Mon décompte est de 35 points. Je tente donc une Garde Sans. Je
souhaite vivement encaisser la Dame de ¢ cgﬂ' m'assurerait, a coup sur, le gain de [a partie. Sur une garde, mon gcart sera ;
# 4-As/w 6/¢ D-3/% C.JSal ainsi equiiore mon jeu, tout en me rapprochant de la gagne. J'entame le Roi de &, suivi
du 10 (qui sait !} et déroulerai ma longue des que je prendrai la main. Je couperai du Petit dés que possible a v .

L'AVIS DE LA REDACTION (Florent TRIVERO - Adrien PEREZ)

Trois bouts 7°™ épaulés par le 19, la possession d'une belle longue gouvernée par un Roi et lavantage de I'entame pour développer cette couleur, la présence d'une
coupe franche, la plus-value avec le chien d'une poignée et/ou d'un Petit au bout qui est trés incertaine, voila ce qui nous améne a demander un surcontrat. Sa
réussite dépendant de la prise des points & w etde l'encaissement de la Dame de + , on se contentera d'une GS. On joue les & (Roi puis 10) pour affaiblir et dissuader
au maximum la défense de jouer atout. En cas de garde, le chien famélique empéche de créer deux faiblesses. La coupe & w permettra de retarder la pose du Petit
au 2 tour et I'écart accueillera quelques points précieux pour la gagne : le Cavalier de + (éventuellement le Valet) et la Dame de + . Des cartes blanches a & et
a+ ,voire a %, compléteront le talon, tout en équilibrant le jeu.




