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LA BAIE DE HON
Définition :
C’est indiquer a ses partenaires que vous possédez un ( ou méme plusieurs ) atout
plus gros que ceux du Preneur lorsque vous étes en position de le surcouper.
Intérét :

Cette indication permet donc aux partenaires d’engager et de rentrer directement
leurs points, et ce, en toute sérénité, lors du retour dans la coupe du preneur.

Comment la jouer :

Lorsque la défense connait la coupe du Preneur et que, si possible, le Petit a déja été
posé ( ou on sait ou il est situé ), le défenseur qui a ce(s) plus gros atout(s) retourne
dans la longue du Preneur, afin de remettre en main un de ses partenaires qui coupe
; celui-ci, alors remis en main, engage sa plus grosse piece dans la couleur coupée
par le Preneur, et il en est de méme pour I'autre défenseur qui fournit dans cette
couleur.

Inconvénient :

Ce coup fait gagner un temps au Preneur, avec, en supplément, une possible Excuse
gratuite pour celui-ci ; c’est la raison pour laquelle il est préférable que le Petit ait déja
été posé.

Si le petit n’est toujours pas posé et qu’on ne le possede pas soi-méme, ce coup est
impérativement a proscrire en triplette.

Confusion possible :

Ce coup est peut étre confondu avec un refus de flanc.



Exemples et contre-exemples :

e Exemples :
Nord donneur, Sud garde

Votre main en Est Le chien
&#RCI107 &

¢ D 10(9(2) +C8

v(l) L Y
4C9741 aR 5

A 21 18(15)2 A 10

Le jeu de la carte :

S E N 0]
Al vl v2 v4 e
+R o *2 ¢3 ¢
+4 e +9 A3 ¢ 0
A4 AlS5 v3 e v5
Baie des Cochons ? OUI

Exc 10 o AS +7
A 20 A2l YR o vD
Analyse :

Tous les feux sont au vert pour jouer la Baie des
Cochons :

- vous possédez le 21 ;

- le Petit a été posé ;

- Nord coupe a ¢.

Vous lui redonnez la main pour que celui-ci et
Ouest jouent leurs plus grosses pieces a ¥.

Sud donneur, Sud garde

Votre main en Nord Le chien
&(5) &
D63 ¢ -
YRVOog71 vyC106

& DV 10(4)(2) aR31

A 21(13)1 A -

Le jeu de la carte :

S E N (0]
A3 &D e a5 & |
AR o a5 a2 49
al o &8 a4 A2
A4 &6 Al3 &2 o
Baie des Cochons ? OUI

a3 AlS aV e AS
Exc &R o A2l & C
Analyse :

Vous étes obligé de jouer la Baie des Cochons :
- vous possédez le 21 ;

- certes, le Petit n’a pas été posé, mais vous
savez ol il est situé(vous le possédez !) ;

- Ouest coupe a 4.

Vous n’avez aucun espoir de rentrer votre Petit
et vous prenez donc votre courage 4 2 mains en
décidant de redonner la main a Ouest.
Finalement, c’est Est qui reprend la main, il
engage donc son Roi de #. Et apres avoir posé
votre 21, que faites-vous ? Jouez votre Petit,
c’est votre seul et fol espoir de le rentrer(et si le
20 est en Quest ou en Est 7), on ne sait jamais.



e Contre-exemples :

Sud donneur, Sud garde

Votre main en Est Le chien
&R D7(1) a2
854321 + 109
v(D) v7
aD53 L
A211971 A 13(6)

Poignée en Sud :
181716151311 106 5 Exc
Le jeu de la carte :

S E N o

AS vD o vl v4
10 o L3 a3 &V
A6 ? v v5 e
De quel atout surcoupez-vous ? 21

Baie des Cochons ? NON

On reprend au 3™ pli :

A6 A2l v v5 o
Exc Al e A 20 A2
Analyse :

Il ne vous est pas possible de jouer la Baie des
Cochons, et pourtant :

- vous possédez le 21 ;

- certes, le Petit n’a pas été posé, mais vous
savez ol il est situé(vous le possédez !).

Le fait qu’aucun partenaire n’ait coupé a % fait
obstacle a cette jouerie.

Si vous retournez dans cette couleur, vous
exprimerez un refus du flanc surcoupe a ¥(ce
que vous voulez ne pas dire !).

Vous assurez donc la rentrée de votre Petit en
surcoupant du 21, puis en le posant au pli
suivant, tout en réservant votre 19 pour une
nouvelle surcoupe a ¥.

Nord donneur, Sud garde

Votre main en Nord Le chien
&#9073 &C1

* + R
Y(R)(C)V 8 v(4)
&(WV)10764(1) »-—
AlI8171285 A(1DH10

Le jeu de la carte :

S E N 0]
A2 aR sl a2 e
v4 e v5 vC v7
Al4 Al9 aV e a3
v3 Y6 e YR v9

Baie des Cochons jouée par Est ? NON
Refus du flanc # exprimé par Est ? OUI
v2 Al YV e Al3

Analyse :

En effet, Est n’a pas joué une Baie des Cochons
parce retoura ¥ :

- d’une part, le Petit n"a pas été posé ;

- d’autre part, ni vous, ni Ouest a coupé a ¥.
C’est un appel au secours du Petit situé en Est,
qui refuse catégoriquement un retour a 4 par ce
retour-« sacrilege » a ¥, parce qu’il a un
probléme urgent a I’atout, le Petit sec par
exemple.

Comme on peut le voir, vous avez donc fait
confiance a Est en ayant rejoué ¥ o1 Ouest
coupe et Est en profite pour pisser du Petit.



Contre-exemples : suite et fin

Est donneur, Sud garde

Est donneur, Sud garde
(Quadrette ou Donne Libre)

Votre main en Ouest Le chien

&(8) a2

+ R109(8) * -
Y(R)YC)7(3) v V(0)

aD5 s C

A 2001918 15 14 3 Exc A 13(2)

Le jeu de la carte :

S E N 0]

A2 & | &10 o &3
vi0 e vl v4 vC
A2l ASB A 10 Al9 e
Y5 e v2 All v3

Al el ¢7 o + 8

¥YO e vy ¢ C YR
Baie des Cochons ? NON

A9 Al2 & R AlIR e
A7 *2 ¢3 *+9 o
Analyse :

Il ne vous est pas possible de jouer la Baie des
Cochons, et pourtant :

- vous possédez 2 atouts maitres ;

- le Petit a €t€ posé ...

... sur la 2™ coupe du Preneur, celui-ci ayant vu
votre puissance a I’atout et votre répondant 4 ¥ ;
la défense connait donc... une coupe de trop !

Si vous remettez Est en main sur un 4™ tour de
¥(vous savez qu’il n’en a plus), celui-ci ne saura
pas s’il doit engager sa plus grosse pieéce a # ou
ae.

Il ne vous reste plus qu’a jouer un 2 pour 1
contre le Preneur pour faire sa main d’atout, et
accessoirement contre Est, afin que celui-ci
puisse a long terme rentrer ses points.

Votre main en Nord Le chien

L & 8(7)(1)

¢ DB54(2) ¢ -

vD3 \ AY%
aRDVIO75 e
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Le jeu de la carte :

S E N 0]
¢ R ¢0 oV o *2
&7 o &6 & C A9
Exc A 10 All A4d e
& | &2 &0 o A7

Baie des Cochons jouée par Nord ? NON
Refus de flanc joué par Nord ? OUI
AS 43 a2 410e

Analyse :

En effet, Nord n’a pas joué une Baie des
Cochons par ce retour a & :

bien que vous ayez déja coupé a %,

- d’une part, le Petit n’ a pas été posé ;

- d’autre part, la coupe du Preneur n’est toujours
pas connue !

C’est un appel au secours du Petit situé en Nord,
qui refuse catégoriquement un retour a ’atout
par ce retour-« sacrilége » a &, parce qu’il ale
Petit fragile(le 11 étant son plus gros atout) et
qu’il va le rentrer au prochain tour de cette
couleur.

Vous décidez donc d’éclaircir les #, non
seulement pour trouver la coupe du Preneur,
mais également pour interdire ¥ a vos
partenaires, en posant le 10, plutét que le 5,
annonciateur d honneur(s) : imaginez un
singleton au 9 du Preneur qui a écarté le
Cavalier.



