LES DEFAUSSES

Les défausses ne se font pas a I'aveuglette : elles servent a sauver des points mais aussi a renseigner les défenseurs sur I'éventuelle 2¢me faiblesse du preneur.

1) Défausser dans les couleurs coupées par le preneur

a) Je défausse les points dans la couleur coupée par le preneur.

b) Si le preneur possede deux coupes, je défausse en priorité les points les plus en danger.
Exemple : le preneur coupe & et ¥. J'ai le Roi de # 3¢™ et le Cavalier de ¥ sec. Je commence par défausser le Cavalier de ¥.

c) Si le preneur est sur le point d'étre débordé, je ne défausse pas mes cartes dans ses coupes pour faire le maximum de levées possibles et tenter de
fermer le jeu. Je défausse mes cartes perdantes dans la 4éme couleur qu'il posséde forcément. Un défenseur peut informer ses partenaires qu'il déborde le
preneur. A égalité d'atouts avec le preneur, il joue ses atouts tous maitres dans I'ordre croissant pour empécher ses partenaires de charger.

2) Défausser dans les couleurs non ouvertes

a) Je défausse les points en danger. Exemples : Roi 2", Dame ou Cavalier secs, Cavalier 29...

b) Je défausse les points en danger avant les points de la coupe qui ne sont pas en danger.
Exemple : le preneur coupe ¢ et la couleur % n’est pas ouverte. Je n'ai plus d’atout et j'ai en ma possession la Dame de ¢ 4éme et le Cavalier de & 2nd. Mon
partenaire tire le 21 : je défausse le Cavalier de & en danger.

c) Je ne défausse pas mes points dans une couleur qui n’a jamais été jouée (exemples : Dame ou Roi 5¢™e blanc).

d) Je peux défausser le Roi du mariage ou la Dame du petit mariage dans une couleur non ouverte. Je renseigne ainsi mes partenaires sur la 2éme faiblesse
du preneur et les invite & ouvrir la couleur dans laquelle j'ai gardé la maitrise.

e) Si je possede des points dans une des couleurs restantes et je ne peux pas les charger pour garder la maitrise a la couleur, je défausse ma couleur la
plus faible afin de renseigner mes coéquipiers sur la 2ém force du preneur. Exemple : # et ¢ n'ont pas été joués. J'ai dans les mains le Roi de # 56 et 3 ¢
blancs. Je défausse les ¢ pour que mes partenaires jouent 4. Si le preneur coupe 4, le Roi pourra sortir sur les 4 que j'ai défausseés.

f) Si je n'ai pas de points a charger ni de maitrise dans une couleur, je défausse une carte de chaque couleur en commengant par la plus faible en longueur.

3) Application
a) Quel sera I'écart effectué par le preneur et pourquoi ? (entame par le défenseur placé devant)
PRENEUR CHIEN JEU AVEC CHIEN INCORPORE ECART POURQUOI
A 20-12-10-9-3-1-Ex A6 A 20-12-10-9-6-3-1-Ex Le preneur fait coupe # pour
P 5-2 P 9-4 P 9-5-4-2 P 9-5-4-2 prendre les points et placer son
cC V-8 C 10-9-6 | C V-10-9-8-6 c Petit. Il asséche le mariage « et
K D-9-8 K K D-9-8 K garde la Dame de ¢ comme
T R-D-V-1 T T R-D-V-1 T V-1 éventuelle reprise de main.
- PRENEUR (EST) - jeu écarté DEVANT (SUD)
Etui n°5 A 20-12-10-9-6-3-1-Ex A 19-15-14-13-4
b) qqelle sera I'entame du joueur Ouest (F‘: V-10-9-8-6 Z g ; 1
placé au milieu ? K D-9-8 K C-V-10-5
Entamg Valet de & pour montrer la T R-D T 7-5-4-2
coupe a ses partenaires.
c) comment la défense va-t-elle FOND (NORD) MILIEU (OUEST) - entame
rapidement fermer le preneur et lui A 21-18-16-11-8-7-5 A 17-2
prendre son mariage #? P 10-6-1 P R-D-C-V-3
’ C 4-3 C R-D-C-7
K R-7-2-1 K 6-4-3
T C-6 T 10-9-8-3
QUEST SUb EST NORD Notes
Pli 1 Ve 8a 1 6e
Pli 2 Re As v *Ov v
Pli 3 *2 4 10 11 2 pour 1 effectué par Ouest
Pli 4 17 19 20 *5 Atout impair de Nord : demande d’atout
Pli 5 Dv 2y 10v 4v
Pli 6 *3e 74 3 104 Quest, qui n’a plus d’atout, revient dans la coupe
Pli 7 v 5v 6 8
Pli 8 3¢ 13 Ex *7 Défausse ¢ par Ouest qui indique sa faiblesse a ¢
Pli 9 3 *14 6 16 Défausse - indiquant qu’Ouest est faible aussi a %
Pli 10 4e 15 9 *18 Nord joue ses atouts dans l'ordre croissant pour
Pli 11 8 % 2% 12 *21 signaler qu'il déborde le preneur
Pli 12 Ra Ce 8w *As e Nord redonne la main & la défense en jouant &
Pli 13 *Da 4 & Ve Ca Défausses o par Sud et Nord qui informent ainsi
Pli 14 *Co 5% 8¢ 6 &% Ouest que le preneur détient les
Pli 15 *Cw 7 D& As ¢ Dame de « donnée par le preneur pour faire celle a ¢
Pli 16 “6¢ 10 De Re Quest a gardé une carte de communication a ¢ qu'il joue
Pli 17 9 Ve 9e T
Pli 18 10 & *5¢ R& 24 Fermeture du Roi de # par la défense
SCORE 22 de chute : - 94

document réalisé par la commission formation de la FFT






